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RAMCOVY PLAN ZAJMOVEHO UTVARU

nazev: Keramika

zpracoval/a:  Jarmila Javorska

Cile vzdélavani:
e pochopeni uméni jako specifického zplsobu poznani a k uzivani jazyka uméni jako
svébytného prostiedku komunikace
e uceni se prostfednictvim vlastni tvorby opirajici se o subjektivné jedine¢né vnimani, citéni,
prozZivani a predstavy; k rozvijeni tviréiho potencialu, kultivovani projeva a potreb
e spoluvytvareni vstficné a podnétné atmosféry pro tvorbu, pochopeni a poznani uméleckych
hodnot

e uvédomovani si sebe samého jako svobodného jedince; k tvofivému pristupu ke svétu, k
moznosti aktivniho prekonavani Zivotnich stereotypl a k obohacovani emocionalniho Zivota

Klicové a odborné kompetence:

o Kompetence k uéeni - vybird a vyuziva pro efektivni uceni vhodné zplsoby, metody a strategie,
planuje, organizuje a fidi vlastni uceni; vyhledava a tridi informace a na zakladé jejich pochopeni,
propojeni a systematizace je efektivné vyuziva v procesu uceni, tvlrcich ¢innostech; operuje s obecné
uzivanymi terminy, znaky a symboly; samostatné pozoruje a experimentuje; pozndva smysl a cil, ma
pozitivni vztah k uéeni, posoudi vlastni pokrok, naplanuje si, jakym zplsobem by mohl své uceni
zdokonalit, kriticky zhodnoti vysledky svého uceni a diskutuje o nich

o Kompetence kresSeni problém( - vnima nejrliznéjsi problémové situace, rozpozna a pochopi
problém, promysli a napldnuje zplsob feSeni problém( avyuzivd ktomu vlastniho udsudku a
zkuSenosti; vyhleda informace vhodné k feseni problému, nachazi jejich shodné, podobné a odlisné
znaky, vyuzivd ziskané védomosti a dovednosti k objevovani rGznych variant feSeni, nenecha se
odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hleda konecné reSeni problému; samostatné resi problémy;
voli vhodné zpUsoby feseni; uziva pri reSeni probléma logické postupy; ovéruje prakticky spravnost
feSeni problémU a osvédcené postupy aplikuje pri feseni obdobnych nebo novych problémovych
situaci, sleduje vlastni pokrok pfi zdolavani problém; kriticky mysli, ¢ini uvazlivd rozhodnuti, je
schopen je obhdjit, uvédomuje si zodpovédnost za sva rozhodnuti a vysledky svych ¢inG zhodnoti

e Kompetence komunikativni: formuluje a vyjadfuje své myslenky a nazory v logickém sledu,
vyjadfuje se vystizné, souvisle a kultivované; nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim,
vhodné na né reaguje, Ucinné se zapojuje do diskuse, obhajuje svlij ndzor a vhodné argumentuje;
vyuziva informacni a komunikacni prostfedky a technologie pro kvalitni a ic¢innou komunikaci

s okolnim svétem

e Kompetence socidlni a personalni - G¢inné spolupracuje ve skupiné, podili se spole¢né s pedagogy
na vytvareni pravidel prace vtymu; podili se na utvareni prijemné atmosféry v tymu, na zakladé
ohleduplnosti a Ucty pfi jednani s druhymi lidmi prispiva k upeviiovani dobrych mezilidskych vztah(, v
pfipadé potfeby poskytne pomoc nebo o ni pozadda; chape potiebu efektivné spolupracovat
s druhymi pfi feseni daného ukolu, ocenuje zkusenosti druhych lidi, respektuje rlizna hlediska a cerpa
pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a délaji; vytvari si pozitivni pfedstavu o sobé samém, ktera
podporuje jeho sebedlivéru a samostatny rozvoj; ovlada a fidi svoje jednani a chovani tak, aby dosahl
pocitu sebeuspokojeni a sebeucty



e Kompetence pracovni - pouzivd bezpecné a ucinné materidly, nastroje a vybaveni, dodrzuje
vymezena pravidla, plni povinnosti a zdvazky, adaptuje se na zménéné nebo nové pracovni
podminky; pfristupuje k vysledkim pracovni cinnosti nejen z hlediska kvality, funkénosti,
hospoddrnosti a spolecenského vyznamu, ale i z hlediska ochrany svého zdravi i zdravi druhych

Obsah cinnosti:

e prvky vizualné obrazného vyjadreni — linie, tvary, objemy, svétlostni a barevné kvality,
textury — jejich jednoduché vztahy (podobnost, kontrast), jejich kombinace a promény v
plose, objemu a prostoru

e usporadani objektd do celkll — usporadani na zédkladé jejich vyraznosti, velikosti a
vzajemného postaveni ve statickém a dynamickém vyjadreni

e prostredky pro vyjadreni emoci, pocitt, nalad, fantazie, predstav a osobnich zkusenosti —
manipulace s objekty a jejich umisténi v prostoru

e pristupy k vizualné obraznym vyjadienim — hledisko jejich vnimani (vizudlni, haptické,
statické, dynamické), hledisko jejich motivace (fantazijni, zaloZzené na smyslovém vnimani)

e promény komunikacniho obsahu — zaméry tvorby a promény obsahu vlastnich vizualné
obraznych vyjadreni i dél vytvarného uméni

e seznameni s materidlem a jeho zpracovanim

e prace z volné ruky (jednoduchy vyrobek)

e prace s hlinénymi hadky (spojovani, konstrukce)

e prace s platem (valeni, konstrukce)

e prace z bloku (odebirani, pridavani)

e povrchova Uprava hliny (glazury, engoby)

Ocekdvané vystupy:

e v tvorbé projevuje své vlastni zkusenosti; uplatiiuje pfi tom v ploSném i prostorovém
usporadani linie, tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich kombinace

e vnima udalosti rGznymi smysly a vizualné je vyjadfuje

e interpretuje podle svych schopnosti rlizna vizualné obrazna vyjadreni; odliSné interpretace
porovndva se svou dosavadni zkuSenosti

e na zakladé vlastni zkuSenosti naléza a do komunikace zapojuje obsah vizualné obraznych
vyjadreni, kterd samostatné vytvofil, vybral ¢i upravil

e zaujimani osobni Ucasti v procesu tvorby a k chapdani procesu tvorby jako zplsobu nalézani a
vyjadrovani osobnich prozitkd i postojl k jeviim a vztahiim

e zvlada zékladni dovednosti pro vlastni tvorbu

e rozpoznava a porovnava linie, barvy, tvary, objekty ve vysledcich tvorby vlastni, tvorby
ostatnich i na prikladech z bézného Zivota (s dopomoci ucitele)

e uplatriuje vlastni zkusenosti, prozitky a fantazii pfi tvlrcich ¢innostech, je schopen vysledky
své Cinnosti sdélit svym spoluzakim

e zvladne zpracovat hlinu a vyrobit jednoduchy vyrobek z ruky

e dokaze vyvalet plat, vytvofit z néj reliéf ¢i postavit objekt

e pfi praci z bloku dokaZe pracovat technikou pfidavani a odebirani hmoty

e dokaze si zorganizovat sv{j pracovni prostor

o dokdZe spolupracovat s ostatnimi a respektovat je

e  ziska pozitivni vztah k femeslu

Metody prdce:
o klasické (vysvétlovani, predvadéni a pozorovani, prace s obrazem, instruktaz, napodobovani),
e aktivizujici (FeSeni problému, rozhovor, experiment, hra).



